Elementarna wizualizacja TwWinCAT 3

1. TwinCAT 3 —elementarna wizualizacja dla prostego programu
ST/LD

Celem tej instrukcji jest zademonstrowanie jak przygotowac dla programu sterujacego
elementarng wizualizacje, ktora pozwala testowa¢ program w trybie symulacyjnym.
W przypadku powigzania zmiennych programu ze sterownikiem wizualizacja moze
stuzy¢ do monitorowania systemu oraz sterowanego procesu, a takze moze by¢
wykorzystana do zmiany dzialania programu sterujgcego, np. zatrzymania
sterowanego procesu.

1. Przygotuj prosty program dla trybu symulacyjnego np.:

(PN IR TwinCAT Project2

PROGRAM MLTIN
VAR

inl : BOOL :
: BOOL :
BOOL :
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in2

out :
END VAR
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1 out := inl AND in2;

2. Kiliknij prawym przyciskiem na VISUs, wybierz ADD—Visualization

! @1 TwinCAT Project2 - TcXaeShell
| File Edit View Project Build Debug TwinCAT TwinSAFE PLC Team Scope Tools Window Help
) |[B-g-2wd| X do] | Release  ~ TwinCATRT (x64) -1 Attach..

" ¥ Build 40244 (Loaded)  ~| <y BE2 6w ] pou.. h

EE] POU for implicit checks...
MR MAIN & X Twillhee

Solution Explorer
rrocra o DUT

4 1 Untitled1
4 [ZF] Untitled1 Project
3 External Types
b = References

PR I S 1
(AJ=E | o~ a | ﬁE = 2 VAR @ Global Variable List...
Search Solution Explorer (Ctrl+;) P~ N iq Referenced Task...
4 i
%7 Solution TwinCAT Project2’ (1 project) 5 o ‘El Visualization...
4wl TWInCAT Project2 £ =Nb_VERE Visualization Manager...

bl SYSTEM i@ GlobalTextlist
=] MOTION onaedts

. PLC at i . Recipe Manager..

l__'] Image Pool...
=0 Interface...
"$  Parameter List..

] TextList..

3 DUTs
[ GVLs |8  Class Diagram
4 7 POUs ‘O Existing Item... Shift+Alt+A
] MAIN (PRG) %5 New Folder
I b G Pl ﬁ LA Existing Folder Content...
W - 1

3. W nowo otwartym oknie:

a) w polu Name wpisz nazwe,
b) zaznacz VisuSymbols,

c) kliknij Open:



Add Visualization n

@ Creates a visualzation object

Name:
\Visualization

Symbol libraries

| VisuSymbols (System)

A visualization symbol ibrary is a TWinCAT library
with graphics and graphical objects. If the
visualization symbol library is assigned the library is
added into the POUs library manager. The
graphics and graphical objects are shown in the
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4. Otworz utworzony plik:
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5. Z prawej strony wejdz w okno Toolbox:
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Jesli nie wida¢ okna Toolbox to kliknij View—Toolbox:
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Dodaj dwa przyciski dla zmiennych inl i in2. Rozwin w oknie Toolbox Common Controls i
kliknij Button:
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Dodaj dwa przyciski w obszarze roboczym.

Kliknij na pierwszy przycisk, z prawej strony powinno pojawic¢ si¢ okno Properties:
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Property Value
Colors
+ Color [ Elementbasecolor
# Alarm color “:| Alarmfillcolor
Use gradient color O
Gradient setting .] linear, Black, White
Button height 0
+ Bitmap info
Texts
Text inl
Tooltip
Text properties
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Text format Default
Font Default
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The color(s) in the alarm state of the element

a) Powigz przycisk ze zmienng, ktora ma
by¢ zmieniana poprzez jego wcisSniecie:
Wpisz do
Inputconfiguration—Toggle—Variable
tekst "MAIN." i wybierz nazwe zmiennej
wejsciowej, ktora chcesz powiazaé z
przyciskiem (w tym wypadku inl).

b) Wtasciwosci Colors stuzg do ustawiania
wygladu przycisku (koloréw, gradientu itp.):

- Colors—Color: do ustawiania koloru
podstawowego przycisku,

- Colors—Alarm color: do ustawiania koloru
przycisku w przypadku, gdy do pola Colors
variables—Toggle color jest przypisana
zmienna ma i warto$¢ true.

c) Wtasciwosci Texts stuza do wyswietlania
tekstu podstawowego i podpowiadacza -

ustaw Texts— Text na warto$¢ "inl" (na
przycisku powinien wyswietli¢ si¢ tekst).

d) Jezeli chcesz, aby przycisk zmieniat kolor,
gdy jest wcisniety to wpisz do Color
variables—Toggle color tekst "MAIN." i
wybierz nazwe zmiennej wejsciowe;j, ktora



chcesz powiaza¢ z przyciskiem.

e) Wiasciwosci Text properties stuzg do
zmiany wlasciwosci czcionki (rozmiar, kroj,
pogrubienie itp.).

Powtorz czynnosci dla drugiego przycisku powiazujac go ze zmienng in2.

8. Dodaj ksztalt, ktory zmieniajgc kolor bedzie reprezentowat wyjscie. Rozwin Basic i wybierz

Ellipse (elipsa):
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9. Kiliknij w dodana elipsg, z prawej strony powinno pojawi¢ si¢ okno Properties:
a) ustaw color podstawowy i przy ustawionej zmiennej - Colors,
b) ustaw tekst wyswietlany w elipsie - Texts—Text,
C) powiaz elipse ze zmienna, tak aby zmieniata kolor w odpowiedzi na zmian¢ wartosci
zmiennej - Color variables—Toggle color (wpisz tekst "MAIN." i wybierz
zmienng):
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10. Uruchom program i sprawdz czy przyciski zmieniajg kolor pod wplywem naciskania, a
nastgpnie poprzez odpowiednie wcisnigcie przyciskow zmien kolor elipsy.



